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Chapter 

撮影に関する機能と効果 


オート撮影機能を使ラ 

ウェディングやミュージック、ドキュメンタ U —など、ライブ感を活かした撮影では、手持ちで機動力のある撮影スタイル 
を求められます。 NEX - FS 10 日はマニュアル設定での撮影に加え、 E マウントレンズとの組み合わせにおいて、フォーカ 
スや露出を自動で撮影できるオート機能ち使用できます。また、一部のレンズでは、手ぶれ補正にち対応します。 

A マウントレンズは、マウントアダプター LA - EA 1/ LA - EA 2 を介することで、一部才ート機能び利用できます。詳細は 
下の表を参照下さい。 


NEX - FS 100 + A マウントレンズオート機能対応表 



LA - EA 1 使用時 

LA - EA 2 使用時 

A 7 ウントレンズ 
(AF 制御別） 

フオーカス制御 

アイ IJ ス制御 

フオーカス制御 

アイ IJ ス制御 

オート 

フオー カス 

マニュァル 

フォー カス 

プッシュ 

才 一 h 

フオーカス 

才ート 

アイ U ス 

マニュアル 

アイ1」ス 

プッシュ 

オート 
アイ1」ス 

才 一 h 

フオーカス 

マニュアル 

フオーカス 

プッシュ 

オート 

フオー カス 

才 一 h 

アイ U ス 

マニュアル 

アイ U ス 

プッシュ 

オート 

アイリス 

SSM 

艦波卜夕-) 
搭載 

- 

対応 

- 

- 

対応 

- 

対応※ 

対応 

対応※ 

- 

対応 

対応 

SAM 

(スム-ス A 巧-夕-) 
搭載 

- 

対応 

- 

- 

対応 

- 

対応※ 

対応 

対応※ 

- 

対応 

対応 

非搭載 
ボディー側 

AF モ-夕- 

- 

対応 

- 

- 

対応 

- 

対応※ 

対応 

対応※ 

- 

対応 

対応 


MF 時には、絞りを自由にコント□ールできますび、動画撮影中の絞り変更をした場合は、絞りの駆動音び動作音として記録される可能性びあります。 


映像設定 

自動露出 (AE) 機能を使って、映像の明るさを 
自動的にコント□—ルする 

自動露出 （ AE ) は、映像び適切な明るさになるように、 
アイ U ス、シャッタースピード、ゲインの全て（またはい 
ずれか）のパラメータを自動的にコント□ールします。 


NEX - FS ] 日日では、 AUTO / MANUAL スイッチを 
「 AUTO 」 にすることで、上記のパラメータに加え、ホワ 
イトバランスち自動制御になります。（アイ U スの自動制 
御は E マウントレンズ装着時のみ有効） 


その他レンズを装着した際は、アイ U スび手動制御の状 
態で、その他のパラメータび自動で調整されます。また、 
スイッチを MANUAL にした場合は、該当するボタン、 
例えば GAIN ボタンを押すことで GAIN のみオート/マ 
ニユアルの切り替えびできるようになっています。この 
場合、 「 A 」 のアイコンび表示されているパラメータは自 
動制御になっていることを意味します。 

AE で撮影するといっても、すべての明るさの条件下で 
通用するような万能な機能ではありません。しかしなび 
ら、サポート機能を使いこなすことによって AE 撮影機 
能を効果的に活用することびでさます。 



AUTO/MANUAL スイッチ 


化下口 1 I MANUAL 

I'l 

, n じ 




A (アイコンのグラフィック）マークで、アイリス、 
ゲイン、シャッタースピードの自動制御を示します。 


































少し明るめ、または暗めの映像を才ート撮影したい =AE SHIFT iAs ^ ボタン設定可能 

AE で決定される露出レベルを通常よりち高め、または低めにして撮影する機能です。 


シチュエーションの例 

■ 雪面などの明るい背景で人物を AE 撮影するときなど、 
逆光により被写体の明るさび背景に比べて暗くなってい 
る場合。この際、背景び極端に明るくなってでも被写体 
を明るくして撮りたい場合に、 AE を+ (プラス）側にシ 
フトする。 


I 被写体に光び当たりすざて背景の明るさに比べて、被 
写体び明るすざる場合。この際、背景も暗くなってしま 
うび、被写体の明るさを抑えて AE 撮影したい場合に、 
AE を一（マイナス）にシフトする。 




LEVEL = +2.0 EV 


設定•操作方法 


LEVEL = OEV 


LEVEL = -2.0 EV 


1. 1 MENU 一 CAMERA SET 一 0 N 1 を選択すると、設定した数値び表示されます。 

2. 1 MENU 一 CAMERA SET 一 LEVEL |を選択すると、 SEL/PUSH EXEC ダイヤルで明るさを調節できます。 
-2 .日（暗い）〜日（標準）〜+2.日（明るい）でレベルを選択できます。 

3. [ ON / OF 鬥を ASSIGN ボタンに割り当てることびできます。 

NOTE : アイリス、シャッタースピード、ゲインのいずれか一つび自動制御になっている際に有効な機能です。 


オートフォーカス機能 

FOCUS スイッチを 「 AUTO 」 にすることで、フオーカス 
の制御び自動で行われます。 





FOCUS スイッチ 


手動で意図的にコント□—ルする 

AUTO / MANUAL スイッチを 「 MANUAL 」 にすると、 
アイ U ス、ゲイン、シャッタースピード、ホワイトバラン 
スの手動調整び可能になります。 

フォーカス調整については、 MANUAL に FOCUS スイッ 
チをセツトすると、いつでわ手動調整び可能になります。 



FOCUS スイッチ 


2 I 
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麵狮 win 溫叫か讓碟 ct 遵湘 





















撮影に関する機能と効果 


ホワイトバランス ( WB ) 

適切な色で撮影するためには、撮影時の光の条件の下で、白色の被写体を白として撮影でさるようにカメラのホワイト 
バランスを調整する必要びあります。一方で、映像を演出する目的で、本来白色の被写体を敢えて白ではないホワイト 
バランスに調節して撮影することもあります。 


白い被写体を適切な白色で撮影する 
ワンプッシュホワイトバランス 

A U •ぶ A )、 または目 U ろ目）を選ぶと、ホワイトバラン 
スの調整値をメモ U — A と目に個別に記憶させることび 
でさます。調整値は、再調整しない限り電源を切ってち 
保持されます。市販の ND フィルターをお使いの場合は、 
この調整を行うことをお勧めします。 


設定•操作方法 

1 . 撮影またはスタンノ くイ中に、 AUT 日/ MANUAL スイッ 
チを 「 MANUAL 」 にし、マニュアルモードにします。 

2. WHT 目 AL ボタンを押します。 

3. WHITE BALANCE MEMORY スイッチの A ( a A )、 
または目 （ A 目）を選択します。 

4. 被写体と同じ照明条件のところで、露出を適切にし、 

白い被写体をでさるだけ画面に大さく映し 、 （one 
push ) ボタンを押す。 

己 A または B に調整値び記憶されます。取り込まれた 
色温度び LCD 上に3秒ほど表示されます。 

WB を色温度で直接指定したい 

WB TEMP SET ( ホワイトノくランス色温度設定） 

色温度を32日日 K や 6500 K といった数値で指定でさます。 

シチュエーションの例 

-色温度の設定び数値指定可能な他の放送用-業務用の 
カメラとホワイトノ くランスを合わせたい場合。 

-撮影び何曰かに渡って撮影する場合など、色温度の数 
値情報を撮影データとして残しておさたい場合。 


9 TIPS 

堂光打や LED の照明の下で撮影する場合など、色温度の指定だけ 
では、ホワイトバランスび十分にとれない場合びあるので 、 Picture 
Profile の [ W 巨 SHIFT ] との併用をお勧めします。 


WHTUL 


WHT BAL ボタン 



WHITE BALANCE 
MEMORY スイッチ 


設定•操作方法 

1.カメラ本体の WHITE BALANCE MEMORY スイッ 
チの PRESET を選択します。 

2.1 MENU - CAMERA SET - W 目 PRESET - MANU WB TEM 巧 を選択 
します。 

3. 1 W 目 TEMP SET - 2,300K~1 5,0001^ から選択します。 

(1 日日 K 単位で選択可能） _ 

4. A (one push ) ボタンを押し、色温度表示を反転表 
示させ、 SEL/PUSH EXEC ダイヤルで色温度を変更 
します。もう一度 A (one push ) ボタンを押すか、 
SEL/PUSH EXEC ダイヤルを押すと確定します。 
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WB で映像の色イメージをコント□—ルしたい 

WB OUTDOOR LEVEL (ホワイトバランス 「 OUTDOOR 」 設定） 


ホワイトバランスプ U セット OUTDOOR の色温度（デフオルト約己 8 日日 K ) を変更する機能です。 


シチ ユエー シヨンの例 

■ ホワイトノ くランス調整用の白い被写体を準備できない場合。 

■ 複数台のカメラのホワイトノ くランスをできるだけ揃えたい場合。 

■太陽光を基準に、意図的に夕ちのよ5なオレンジ色の映像や、夜や曰陰の 
ようなイメージの青色の映像を演出したい場合。 

設定•操作方法 

1 .カメラ本体の WHITE BALANCE MEMORY SWITCH の PRESET を選 
択します。 

2 . 1 MENU 一 CAMERA SET 一 W 目 PRESET 一 OUTDOOR | を選択します。 

3 . 1 MENU 一 CAMERA SET 一 W 目 OUTDOOR LEVEL 一-7〜+7 1 から選択します。 

(1 ステップあたり 約 己日日 K 変化。 -7 清め） 〜日 （標準）〜 +7( 赤め)） 
または、 

A (日 ne push ) ボタンを押し、 日 UTD 日日 R アイコンの横にレベル表示さ 
せ、 SEL/PUSH EXEC ダイヤルでレベルを変更します。もう一度 a (one 
push ) ボタンを押すか、 SEL/PUSH EXEC ダイヤルを押すと確定します。 



参考 ： W 目プリセットと色 温度 


WB (ホワイトパ’ランス）プリセット 


(K) 


WBTEMP 
SET 


WBOUTDOOR 
LEVEL 


30,000 


( lOOK 単位） （已〇 OK 単位） 


9 TIPS 

HDV 、 NXCAM シリーズの一部のカメラ 
にち同じ機能び搭載されています。各機 
種で同じレベルに設定すれば、近い色温 
度に揃えることび 
でさます。 


- 2已，000 

10,000 


h 青空光 


_明るい曇空光 


7,000 ——曇空光 

目 昼光色堂光な 


15,00 0K 



—雲光太!％光 

已，000 

——正午 

——曰の出後2時間 

4,000 

——曰の出後]時間 

3,200 


0 ( 約己800 K ) 



3,000 _踞誤テン電球 



2,30 0K 


— 7 ( 約2,300 K ) 


，曰00 


NOTE: 

" INDOOR " 言受定の色温度は320 OK に、 " OUTDOOR " 言受定では 
已日 00 K にホワイトバランスびプ U セツトされます。 


















撮影に関する機能と効果 


ボケほとは 

Supers 己 mm センサーカムコーダー NEX - FS 10 日は、主にレンズ交換、ボケ、高感度の特徴を持っています。 
これまでのビデオカメラは、ほとんどびレンズ搭載型で、レンズ交換に対応した機種においてちイメージセンサーのヴ 
イズびルさいため、大さなボケ味の効果を望むことび難しい面びありました。このため、ビデオカメラの撮影技法では 
ボケ味はあまり使われませんでした。しかしなびら、ボケ味の効果を生かすことで背景をぼかし被写体を背景から浮さ 
立たせることで、映像を見ている人に、何にを目して欲しいのかを明確に伝えることびできます。また、意図的に画面 
内にボケた箇所を作ることによって趣のある映像となります。これらは、映像表現の幅び大きく広がる事を意味します。 
ここでは NEX - FS 100 の最大の特徴であるボケ味について解説します。ボケ味のコント□ールち法をマスターすること 
により、これまでのビデオカメラでは表現出来なかった新たな演出び望めます。 


ボケ味のコント□ールと演出 

ボケ昧をコント□ールするにはじ(下の方法びあります。 


ボケ量を多くしたい場合（被写界深度び浅い映像) 

■ 出来るだけ明るいレンズを選択します。 

■ 焦点距離の長いレンズを選択します。 

■ 絞りを開けます。（アイ U ス値をルさくします。） 

■ 望遠気味で撮ります。 


ボケ量を少なくしたい場合（被写巧深度び深い映像） 

■ 焦点距離の短いレンズを選択します。 

■ 絞りを閉じます。 

■ 広角気味で撮ります。 

シチ ユエー シ ヨンの 例 
ボケ量を多くした例 

■ 主題とする被写体を背景から際立たせたい場合。 

■ 雑然としている背景を整理したい場合。例えば、狭い室内で撮影する場合など、特にこのようなテクこックび必要となります。 



背景が整理されている映像 



背景が整理されていない映像 


已 







視聴者の視点を移動させたい場合 

画面内で視聴者の視点を移動させることで、シーン毎に主題となる被写体に集中させることび可能です。 

具体的には、フォーカス送りという手法を使います。まず、主題の被写体にフォーカス（ピント）を合わせて置さ、録画 
中に次に主題となる被写体へとフォーカスを移動させていきます。フォーカス送りの手法は従来のビデオカメラでも使 
用していましたび、ボケ量び増えたことにより、更に効果的な映像を演出することび可能になりました。 



手前のろうそくにフオーカスが合っている状態 


奥のろうそくにフオーカスが合っている状態 


全体的に柔5かな雰囲気を演出したい場合 

例えば、人物の髪、動物の毛、鳥の羽、草花などを撮影する場合など、画面内の大部分をぼかすことにより、被写体の 


柔らかな質感を強調することび出来ます。 




柔らかなイメージ 


輪郭のはっさりした固いイメージ 


ボケ量を少なくした例 

■ 自然の風景など、画面全体を隅々までくっきり表現 
したい場合には、画面の手前から奥までフォーカス 
び合っているパンフォーカスと言われる状態を用いま 
す。特に遠景の自然•風景の演出に用いると効果的 
です。 


■ 建築物などシャープな構造物を、画面の広い範囲で 
輪郭をくっさりと固いイメージで演出したい場合。 




1^9圍 J 
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撮影に関する機能と効果 


被写界深度とは？ 

背景び大さ < ボケてピントを合わせた主題の被写体び浮 
かび上びって見える映像、あるいは手前の被写体から背 
景まで画面全体にピントび合っているように見える（シ 
ャープに見える）映像。いずれの描写にち被写界深度び 
大きく関係しています。正確に言うとピントの合うところ 
はピントを合わせたところ（撮像素テ面に平行な一平面 
) だけなのですび、ある被写体の1点にピントを合わせる 
と、その前後にもピントび合っているように見える範囲び 
あります。この範囲び被写界深度で、範囲び広いことを被 
写界深度び「深しりまたは「広しりといい、範囲び狭いこ 
とを被写界深度び「浅しりまたは「狭しりといいます。 

レンズの絞りは、シャツターとともに露出をコント □- 
ルするという重要な役割を持っていますび、ちうひとつ重 
要な働さをします。絞りを変化させると被写界深度び変 
わるのです。例えば、 F 1.4 から F 22 までの絞りを備えた 
レンズの場合、 F 1. 4をこのレンズの「開放絞り」、 F 22 を 
「最小絞り」といいます。また、絞りを最小絞り側に変化 
させることを「絞り込む」または「絞りを絞る」といい、逆 
に開放絞り側に変化させることを「絞りを開ける」と言い 
ふ 〇 

被写界深度は絞りを絞るほど「深く」なり、ピントの合 
つているように見える範囲び広びり、結果としてピントを 
合わせた被写体の前後ちシャープに見えるようになりま 


す。逆に絞りを開けるほど被写界深度は「浅く」なり、ピ 
ントを合わせた前後のボケび大さくなり、結果としてピン 
卜を合わせた被写体び浮かび上びって見えてさます。絞り 
は露出だけでなく、被写界深度をコント□ールする重要 
な役割も持っているのです。また、それはボケ量をコント 
□ールすることでちあるのです。 

同じ絞り値でち撮影距離び遠くなるほど被写界深度は 
深くなり、近づくほど浅くなります。レンズの焦点距離に 
よってち変わり、焦点距離の短いレンズほど被写界深度 
は深くなり、長いレンズほど浅くなります。 

こうした被写界深度の性質を理解しておけば、例えば 
前景から背景までをシャープに撮影したいときは、焦点 
距離の短いレンズ（広角レンズ）を使い、絞りは絞り込ん 
で、撮影距離は離れ気味で撮影したほうび効果的という 
ことび分かります。逆に背景や全景を大さくボカしてピン 
卜を合わせた被写体を強調したいとさは、焦点距離の長 
いレンズ（望遠レンズ）を使い、絞りは開き気味にして、 
被写体に近づいて撮影したほうび効果的ということび分 
かります。 

被写界深度は、 絞り値 • 焦点距離 • 撮影距離の 3つの要 
素で決まりますび、実際の撮影では被写体と背景までの 
距離などち加味しなければなりません。 


被写界深度と r 絞り値 • 焦点距離 • 撮影距離」の関係 

3つの要素と被写界深度の関係は下のグラフのようになります。この関係を理解してレンズを選択し、3要素の設定値 
をバランスさせることで、画面の中ではっきりと見せたい主題部分（範囲）をコント□ールすることびできます。 




狭い（浅い） 


広い（深い) 


小さい（開放絞り値） 


絞り値 


大きい（最小絞り値） 


長い（望遠） 


焦点距離 


短い （ 広角） 


近い（大きく写す） 


撮影距離 


遠い（小さく写す) 


f 被写界深度 

ごントが合ってはっさりと見える 




被写界深度と絞り値の関係 

開放絞りで被写界深度は最ち浅くなり、最小絞りで最ち 
深くなります。また、深度はピントを合わせた手前側よ 
りも奥（後ろ側）のほうび深くなります。2枚の写真は同 
じ位置から同じ焦点距離で絞り値だけを変えてギターを 
撮影しています。ギターに視線を集中させたい場合には、 
絞りをでさるだけ開いて深度を浅くし、背景を大さくボ 
力すことでギターび浮かび上がってさます。 



開放絞りで撮影した例 

(3 已 mm F1.4G (SAL3 已 F14G)) 


被写界深度と焦点距離の関係 

同じ絞り値でちレンズの焦点距離び長くなるほど被写界 
深度は浅くなり、焦点距離び短くなるほど深くなります。 
3枚の写真は、同じ絞り値ですび、焦点距離を変えても 
被写体び ほぼ 同じ大 ささになる ように被写体との距離を 
変えて撮影しています。焦点距離び変わったことで背景 
の写る範囲ととちに被写界深度び変わりボケちび大さく 
変わっています。 


逆に、絞りを出来るだけ絞り込むことで深度は深くなり、 
背景の情景までを含めた映像表現び可能となります。こ 
のように全く同じ構図でも、絞り値を変えることで試写 
会深度び変わり、イメージの異なる映像表現を楽しむこ 
とび出来ます。 



最ル絞0での撮影例 

(35mm F1.4G (SAL3 曰 F14G)) 


このように被写体をほぼ同じ大ささで写してち、レンズ 
の焦点距離び違うことで、被写界深度をはじめとする描 
写び変わります。焦点距離の違う交換レンズを用意する 
ことで、こうした多彩な映像表現を選択でさます。 



3已 mm レンズ/絞り値 F1. 4での撮影例 
(SAL3 曰 F14G) 



己 0mm レンズ/絞り値 F1. 4での撮影例 
(SAL 已 0F14) 



8己 mm レンズ/絞り値 F1. 4での撮影例 
(SAL8 已 F14Z) 











撮影に関する機能と効果 


被写界深度と撮影距離の関係 

レンズの絞り値と焦点距離び同じでち、撮影距離（ピン 
卜を合わせる位置）によって被写界深度は変わります。 
撮影距離び遠くなるほど被写界深度は深くなり、近くな 
るほど浅くなります。よって、近づいて撮影する場合に 


撮影シーンにおける、被写界深度の調整方法 

被写界深度び、レンズの絞り値と焦点距離、被写体との 
撮影距離の3つの要素で変化することを説明しました 
び、ここでは実際の撮影シーンでの被写界深度の変化を 
解説します。まず、絞りによる被写界深度のコント□一 
ルですび、絞りの被写界深度に対しする役割は大きいち 
のです。実際の撮影では、先に使うレンズの焦点距離と 
撮影距離で構図び決まると、この2つの要素で被写界 
深度の幅び決まってしまいます。例えば深度の浅い望遠 
レンズを使ってち、被写体び遠景の風景では深度び深く 
ほとんどボケません。逆に深度の深い広角レンズを使っ 
てち、被写体との距離び近ければ深度は浅くなり背景は 
ボケて写ります。また、被写界深度はピントを合わせた 
ところび中必ですから、被写体と背景の距離び近いと望 
遠レンズを使って絞りを開けても、背景のボケ量は少な 
くなります。このように被写界深度は絞り！; I 外の要素で 
ち相当部分び決まるため、絞りによる被写界深度のコン 
卜□ールは構図び決定したあとの微調整とち言えるので 
す。しかし、構図び決定したあとは絞りによる被写界深 
度の調整しかでさないため、絞りによる調整びとても重 
要となるのです。 


は、より正確なピント合わせび必要になり、ある程度の 
ピントの幅び必要な場合には絞り込む必要びあります。 
また、遠景なら被写界深度び浅い傾向にある望遠系レン 
ズでち深度の深い撮影び可能になります。 


被写界深度とボケは密接な関係を持ち、被写界深度び 
深くなるとボケ量は少なくなり、被写界深度び浅くなる 
とボケ量び多<なります。これらや遠近感描写などを総 
合的に考えてレンズの使い方をまとめると、広角系レン 
ズは被写体に寄って遠近感を効かせてきかせて撮る。そ 
して 深い被写界深度を使いたいなら絞りはできる限り絞 
り、ボケを生かしたいなら絞りは開けて撮影する。望遠 
系レンズは背景びうま < ボケるように被写体と背景の重 
なり（被写体と背景の距離び離れているほどボケ量は大 
さくなる）に気を配る。ボカしたいなら被写体に寄って 
絞りは開けて撮り、あまりボカしたくないときには被写 
体から離れて絞りは絞って撮る。マク□レンズでのマク 
□撮影では、撮影距離の関係で被写界深度び極端に浅 
くなるため、極端に浅い被写界深度を生かすのでなけれ 
ば、できるだけ絞りは開けて撮るとよいでしよう。 
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明るさ（露光量）をコント□—ルずる 

ここまでボケ量二被写界深度を操るための条件を解説しましたび、実際にボケ味のある映像を収録するために、どのよ 
うに明るさ（露出量）の制御をすれば良いかを解説します。単純にボケ量を増やすために絞りを開けると、明るすざて 
露出オーバーし、映像び白飛びしてしまいます。 

NEX - FS 100 は高感度の動画専用の Super 3己 mm センサーを搭載しており、暗い室内やナイトシーンでち過度な照 
明無しにノイズの少ない映像び撮影できます。一ち、明るい屋外では、白飛びさせずにボケ味のある映像を撮影するため、 
明るさのコント□ールは非常です。 

絞り（アイ U ス）、シャッタースピード、ゲインは、明るさを決定する兰大要素です。また、明るい場所でのボケ味を活か 
した撮影をするには、 ND フイルターを使用して光量のコント□ールを行うと効果的です。 


アイリスリングを使う（マニュアルアイリスコント□—ル） 

本体びマこュアルコント□-ルモード（側面の AUTO / 
MANUAL スイッチを 「 MANUAL 」） 時に、アイリスリングを 
操ることで、レンズの絞り（アイリス）をコント□ールできます。 
また、マこュアル操作時においてを、旧 IS PUSH AUT 日ボタ 
ンを押せば、一時的にオートアイリスび有効になります。状況 
に応じて活用しましよう。ただし、旧 IS PUSH AUT 日ボタン 
を利用できるのは、 E マウントレンズ及びマウントアダプター 
LA - EA 2+ A マウントレンズ装着時のみです。 

その他のレンズは基本マこュアル操作のみです。一部のスチル 
レンズには、マニュアルフオーカスリングとマこュアルアイリス 
IJ ングびあります。また、マウント変換アダプターにマこュアル 
アイ IJ スリングび付いているちのちあります。 


シャッタースピードをコント □ —ルする 

シャッタースピードは、撮影の際シャッターび開放され、 
撮像素テびレンズを通した光にさらされる（露出する） 
時間（露光時間、シャッター速度、 「 SS 」 とち略される） 
をいいます。この時間び短いほどシャッタースピードび 
速い、長いほどシャッタースピードび遅いと表現します。 

ビデオカメラでは動きのある被写体を撮影するため、特 
別な意図び無い限りシャッタースピードを適切な値から 
変えることはお勧めしません。シャッタースピードを早く 
すると動さびパラパラに見えてしまい不自然な映像とな 
るからです。逆に遅くすると間欠映像となって手ブレも 
大さ<なり、こちらちスムーズな動さではな<なります。 
静止画の撮影であれば絞りに加え、シャッタースピード 


アイリスリング 


IRIS PUSH AUTO ボタン 

NOTES 

ソニー 純正の E マウント - A マウント変換アダプター、 LA - 
EA 1、 LA - EA 2 を使用すれば、 A マウントレンズを装着し 
た際、本体の マニ ユア j レアイ IJ ス U ングでアイ U スの調整 
び可能です。ただし、絞りを動作させる際に動作音び発生 
します。特に絞りを開く方向に動かす場合は、全開状態か 
ら選択値へ移動するため動さび滑らかではなかったり、動 
作音びしますび、故障ではありません。 


を操ることにより光の透過量をコント□ールすることび 
可能ですび、ビデオカメラでシャッタースピードを操る 
には注意び必要となります。例えば、屋外撮影など、明 
るく光量び多い場合、絞りを開けてボカそうとすると、 
シャッタースピードをかなり早くしないと露出才ーバーに 
なってしまいます。例えば、 24 p モードでは毎秒]/48 
秒び適切なシャッタースピードですび、絞りを開けると 
]/1日日日秒のように極端に早いシャッタースピードに設 
定せざるを得なくなり、かなりパラパラ感の強い映像に 
なってしまいます。光量び多い条件下で絞りを開けて浅 
い被写界深度を確保する場合は、レンズへの光量を減 
らすために ND フィルターを使うことをおすすめします。 
ND フイルターの使用方法については後述します。 


NOTES 

シャツタースピードび遅いと、自動でピントび合いにくくな 
ります。王脚などに固定して、手動でピントを合わせるこ 
とをおすすめします。 


の化 

川 m 


麵狮 win 溫^か讓碟 ct 遵湘 
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撮影に関する機能と効果 


ND フィルターを使って、光量をコント□—ルする 

明るい屋外で被写界深度の浅い映像を得るため、絞りを開放近辺で撮影したい場合、 ND フィルターを使って光量を少 
なく調節して絞りを開けることびできます。 NEX - FS 10 日は別途 ND フィルターを用意することをお勧めします。 


ND フィルターの種類 
■ガラス製の円おねじ込みタイプ 

レンズ先端のフィルターねじに装着する一般的な ND フィ 
ルターで、光量を1/4、 1/8. ]/16等に減光できるわの 
び市販されています。 

レンズのフィルター径に合わせて装着する必要びあるた 
め、あらかじめ径び合ったフィルターを準備するか、ステッ 
プアップ U ング等でフィルター径の変換を行う必要びあり 
ふ^ 〇 

1/16でち明るすざる場合は、複数枚を組み合わせて使 
用することもできますび、乱反射によるフレアーや八レー 
シヨンび出やすくなるため、 レンズ前面のフィルター部分 
に光線び直接当たらない工夫び必要です。 



■濃度可変タイプの ND フィルター 

ガラス製の円形ねじ込みタイプの ND フィルターですび、 
前枠を回転させることで、減光量を自在に調整すること 
びできる可変式の ND フィルターです。 

減光量に応じてフィルターの付け外しをせずに使える便 
利なアイテムですび、製品によっては減光量の調整によっ 
て、映像のコントラスト、ェ U アシング、色に変化び生じ 
るので注意び必要です。 



■シートタイプ ND フィルター 

最初にゼラチン製び登場したので一般的にゼラチンフィル 
ターとち呼ばれます。 

紙製のフィルターホルダーに挟んで使用したり、小さ < 切つ 
てレンズ後部やマウント部に装着する場合びあります。た 
だし、この場合はホコ U の付着やセンサー部へ接触しな 
いよう、細必の注意び必要となるため、あまりお勧めは 
でさません。 



■ガラス製の偏光型タイプ 

マットボックスのフオルダーを使用するタイプのフィル 
ターです。レンズ径に左もされずにフィルターを差し替え 
るだけで光量の調整び可能ですび、他のフィルターと比 
ベて、マットボックスを装備するためのサポートび必要と 
なります。 
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ND フィルターの選択方法 

常時使用するレンズのフィルター径び2,3種類程度な 
ら、大さいレンズの直径に合わせた円形ねじ込みタイプの 
1/4、1/8、]/16の3種類か、あるいは可変タイプの 
ND フィルターを準備して、ステップアップ U ングでルさ 
いレンズに対応することをお勧めします。使用するレンズ 
本数び多く、大小様々なレンズを使う場合は、マットボッ 
クスと角型ガラス ND フィルターの組み合わせびお勧め 
です。但し、このマットボックスを装備するためのヴポー 
卜び必要なため、装備び大さくなることや、コストち高価 
になります。でさるだけ安価にマットボックスを利用する 
手段として、シートタイプの ND フィルターを紙製のフィ 
ルターホルダーに入れて利用することもお勧めです。シー 
I -ーイプの ND フィルターは濃度の種類び多く、幅広い 
撮影シーンに対応しますび、シートタイプは傷に弱く耐义 
性は低いので取扱いは注意び必要です。 


♦♦ 



ゲイン機能 

ゲイン調整を使って適切な露出を得る 


ゲイン調整は明るさの調整方法のひとつで、電気的に映像信号レベルを増幅し、映像を明るく見せることびできる機能 
です。被写体や撮影環境の明るさびアイ U スと ND フイルターによる調整の範囲を超えて変化する場合、ゲインを切り 
替えなびら撮影することにより、明るさの変化に対応できます。 

例えば暗いステージなどを撮影している場合、 NEX - FS 1 日日は低照度撮影時のノイズびかないので通常のビデオカメ 
ラでは設定できないような値にまでゲインアップしても、ノイズのかない撮影び可能です。映像の視聴環境にもよりま 
すび、 ]2 d 目程度ゲインアップしてもノイズび気になることはありません。様々な状況下でゲイン値を変更して撮影して 
みることをお勧めします。 


ゲイン値の設定をする =GAIN SET 

カメラ本体横のゲインスイッチの H 、 M 、 L それぞれに、日服 
から30服の値を設定可能です。 


設定•操作方法 



[MENU ^ CAMERA SET ^ GAIN SET 一 H, M, L 一 0. 3,目， 9. 12, 1 已 ， 1 吕 ， 21，24, 27. 30d 巨] 


任意にオートゲインの上限値をミ夫める =AGC LIMIT 


オートゲインを使用しているとさ、使用されるゲインの上限値を設定しておくことびでさます。ゲインアップをするほど 
ノイズの多い映像になりますび、この機能により意図しないゲインアップを抑えられます。 


設定•操作方法 

[MENU ^ CAMERA SET 一 AGC LIMIT 一日 Fl=，27. 24, 21，18,1己，12, 9,目，3, OdB] 


麵狮 win 溫叫か讓碟 ct 遵湘 
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撮影に関する機能と効果 


適切な明るさ（露出量）を得るためのサポート機能を使う 

被写体の輝度レベルが適正になっているかを確認したい=ゼブラ表示機能 ボタン設定可能 


設定した輝度レベルの映像のエ U アに、搞模様（ゼブラ）を重ねて LCD に表示し、明るさ調整の目安にできます。こ 
のゼブラ表示は撮影時の映像としてメモ U —カードやフラッシュメモ U —ユニット （ HXR - FMU 128) には記録されるこ 
とはありません。白飛びを監視する場合は]日日+に設定し、画面内に出来るだけゼブラび表示されないように明るさ 
調整を行います。また、人物の表情を撮影する場合には、62〜65%程度の輝度レベルび適切な ので 7己％に設定し、 
人物の肌の部分に搞模様び表示されないように、明るさ調整を行います。 

設定•操作方法 

1 . 1 MENU 一 DISPLAY SET 一 ZEBRA 一 ON 1 を選択すると、液晶画面に搞模様とレベルび表示されます。 

2.1 LEVEL 一 70,7己，吕0,吕己，90,9己，100,100+ |から輝度レベルを選択できます。 

3 . [ ON / OFF ] を ASSIGN ボタンに割り当てることびできます。（出荷設定ではアサインボタン]に設定済） 


映像の全体の輝度バランスを知りたい=ヒストグラム表示機能 [ AS ^ ボタン設定可能 


ヒストグラムは、全画面上の輝度レベルを棒グラフ化し 
て表示しています。グラフの横軸び輝度レベル、縦軸び 
その輝度レベルを持つ画素数を表します。ち側に分布び 
偏っていると明るい部分び多い映像と言え、映像の露出 
バランスを知ることびできます。輝度レベル]日日％の 
位置にラインび表示され、それ上のレベルの背景色び 
変わります。これにより白飛びを監視することび可能で 
す。また、ヒストグラム上に 「 ZEBRA 」 で設定した輝度 
レベルもライン表示させる事ちできるので、撮影中の映 
像の輝度び基準とする輝度に対して相対的に明るいのか 
暗いのか視覚的に把握しやすくなります。 

NOTES 

[DISPLAY OUTPUT (画面表示出力)」^ [ALL OUTPUT ] に設定 
している場合でち、ピーキング、ゼブラ、ヒストグラム、マーカーなどの 
表示は HDMI やコンポーネント端子を通して出力されません。タイムコー 
ドのみび重畳されます。 


設定•操作方法 

1 . I MENU — DISPLAY SET — HIST 日 GRAM — 日の を 
選択すると、液晶画面にヒストグラムと輝度レベル 
1日日％のライン表示びされます。 

2 . I 日 N に EBRAPOINT] | を選ぶと [" ZE 目 RA 」 で設定し 
た輝度レベルち同時に表示されるようになります。 

3 . [0 N /0 F 鬥を ASSIGN ボタンに割り当てることび 
でさます。（出荷設定ではアサインボタン2に設定済) 



Over 100% area 


に EBRA」 で設定した輝度レベル 


フオーカスに関ずる機能 

一時的に AF を使いたい 

フオーカス制御びマニュアル設定の場合 、 PUSH AUTO ボタンを押したまま撮影することで、一時的にオートフオーカ 
スモードで撮影することび可能です。指を離すとマニュアルフオーカスに戻ります。マニュアルフオーカスで撮影中、あ 
る被写体から別の被写体にピントを移すような とさに 一時的にオートフ オー カスを使うと、なめらかにフ オー カスを変更 
した映像を収録でさます。 
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シチ ユエー シヨンの例 

■ 舞台などをマニュアルフオーカスで撮影中、液晶ビュー 
ファインダーではフオーカスびわかりにくい色調や明る 
さになってしまった場合などに使用すると場合によって 
は効果的です。 


設定•操作方法 

1. PUSH AUTO ボタンを押したまま撮影する。 

2 . 指を離すとマニュアルフオーカスに戻ります。 


I ミュージックビデオやウェディングビデオ等の撮影で、 
通常はマニュアルフォーカスを使用して、被写体びカメ 
ラに巧して近づいてくるか、遠のいていく動さをした場 
合に、一時的にワンプッシュオートフォーカスを使えば、 
ファインダーから目を離さずに操作モードを切り替えら 
れます。モード切替しても映像のつなびりにダメージを 
与えずにスムーズに行えます。 



PUSH AUTO ボタン 


LCD / VF でのフォーカスを見やすくしたい = EXRFOCUS ( 拡大表示機能） 

画面中央部を一時的に約2倍に拡大表示することで、フォーカスの状況をより精緻に確認できる拡大表示機能を用意し 
ています。この機能は、レンズマウント部近くの MANUAL / AUT 日スイッチの横に専用ボタンび配置されており、頻繁 
に使う場合にち対応可能です。 

《2012年3月に予定されている、ファームウェアアップデートにより、この拡大表示機能は4倍と8倍の切り替えび可能になり、 
さらに拡大表示部を十字キーで任意に選択可能になる予定です。 


設定•操作方法 

1. EXPANDED FOCUS ボタン A を押す。 
[EXPANDED FOCUS ] び表示され、画面中央び約 


2倍に拡大されます。 



2 .もう一度押すと元に戻ります。 


EXPANDED FOCUS ボタン 

NOTES 

拡大表示中でち、記録される画像は拡大されません。また、外部出力し 
ている映像をホ広大されせまん。 SMOOTH SLOW REG 撮影時は、お 
大表示機能は使用でさません。 


LCD / VF でのフォーカスを見やすくしたい=ピー夺ング表示機能 [ AS ^ ボタン設定可能 

フォーカスび合っている部分を確認するもう一つの方法としてピーキング表示びあります。画像の輪郭を強調させること 
によって、フォーカスび合焦している部分びわかりやすくなります。ピーキングレベルを HIGH に設定すると合焦してい 
る部分を捕らえやすくなりますび、ノイズち増えて見えるようになります。ピーキング機能使用の有無や設定レベルは、 
映像を見なびら判断しましょう。拡大表示機能と一緒に使うと効果的です。 


設定•操作方法 


1.1 MENU 一 D に PLAY SET 一 PEAKING 一 ON I に設定します。 


またはアサインボンに設定します。（出荷設定ではアサインボタン 4 に割り当てられています。） 


2. IMENU 一 DISPLAY SET 一 PEAKING 一 LEVEL 一 HHGH/MIDDLE/L 日 W] からレベルを選択します。 


3. [MENU ^ DISPLAY SET — PEAKING — COLORS WHITE/RED/ 丫 ELL 日 Wl から色を選択します。 
赤や黄色を選択することで、被写体の色によって見えに<くなる影響を少なくでさます。 


NOTES 

ピーキング表示によって輪郭強調された画像は記録メディアに記録されません。 


口 



麵狮 win 溫叫か讓碟 ct 遵湘 
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撮影に関する機能と効果 


参考：マウントとレンズ 
レンズの種類 

E マウントレンズ 

NEX - FS ] 日日には、 E マウントび採用されており、ソニー製や他社製の E マウントレンズび直接装着可能です。 

ソニー 製の E マウントレンズ装着時は電子制御により、オートフォーカス及びオートアイ U ス機能、手振れ補正の機能び 
利用でさるため手持ちでの撮影に便利です。 

NOTE: E16mm F2. 8に ELI 目 F28) のレンズは手振れ補正に対応していません。 



ソニー 製 E マウントレンズ 群 

(16 mm F 2. 8に装着する、フィッシュアイコンパータ、ウルトラワイドコンバー义2日12年に発売予定の3種類を含む) 


E マウントレンズラインナップ 

2 日 11年末現在、7種類の ソニー 製 E マウントレンズび発売されています。2 日 ] 2年内には、さらに3種類の E マウ 
ントレンズの発売び予定されています。 （ NEX - FS ] 日日」 K には、 SEL 182 日日び 同捆されています） 


2010 


2011 


2012 


Carl z.eiss Lens 


SonnarT* E 24mm F1.8 


G Lens 



\ 


High performance 
standard zoom lens 

Zoom Lens 

姐 

E 18-200mm F3.5-6.3 OSS 

E18-55mmF3.5-6.3 0SS 

OK 

/ E 55-210mnn F4.5-6.3 OSS / 

/ ：■ 

ゴ 

Wide angle zoom lens 

Fixed Focal Length 
Lens 

を 

E 16mm F2.8 f 

6 を 
吃 

E50mm F1.8 0SS / 

E 30mm F3.5 Macro ； 

Mid telephoto lens 


1 已 







AA マウントレンズ 

ソニー 製のマウントアダプターを装着すれば、デジタルー眼 cr ン U —ズ用の A マウントレンズび装着で 
きます。 LA - EA 2 装着時は A マウントレンズ装着時も、オートフォーカス及びプッシュオート機能（マ 
ニュアル調整時、一時的にアイ U スを自動調整にする機能）び有効となります。 

( LA - EA 1 では才ート機能に対応していません。マニュアル操作のみなります） 



LA-EA2 



ソニー製 A マウントレンズ群 


他社製レンズち装着可能 

E マウントは、マウントアダプタを介すことで様々他社 
製レンズび装着でさる特徴びあります。既に数多くのマ 
ウントアダプターび発売されており、これらを装着する 
ことにより、ユーヴーび既に所有している他社製のレン 
ズの多くび使用可能になります。 

ただし、他社製のマウントアダプターには、ソニー製の 
マウントアダプター LA - EA 2 のようにレンズをカメラ本 
体から電子制御するための電気接点は無いため、マニュ 
アル操作のみとなります。 


Nikon F Canon FD Leica M Pentax 



Konica Minolta MD Olympus Contax/Yashica Leica R 
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撮影に関する機能と効果 


装着レンズ別、撮影時表示可能なパラメーター覧 


表示 パラメーター 

E 7ウントレンズ 

ソニー 製 ひ マウントアダプタ 
+ A マウントレンズ 

他社製レンズ 
(マウントアダプタ経由） 

焦点距離※ 

対応 

非対応‘‘---" 

非対応‘‘---" 

ズーム 表示 

対応 

非対応性欄） 

非対応（空欄） 

アイ U ス値 

対応 

対応 

非対応"---" 

ゲイン値 

対応 

対応 

対応 

シャッタースピード 

対応 

対応 

対応 

ホワイトバランス 

対応 

対応 

対応 


※マニュアルフオーカスモード時のみ 



粗 —B 



A マウントレンズ装着時 
( LA - EA 1 及び LA - EA 2 使用時) 


函 

他社製レンズ装備時（マウントアダプタ経由) 



フランジノてック 

フランジパックとは、センサー面とマウント面との長さの 
ことでマウントの種類によって異なります。レンズマウン 
卜の規格によってフランジバックの長さは厳密に決まっ 
ており、 E マウントでは] 8 mm に規定されています。 
ミラー構造の一眼レフカメラでは比較的長いフランジ 
バックび設定されています。 

マウントアダプターはフランジバック長を合わせるために 
設計されています。例えば、46.己 mm のフランジバック 
長をもつ Nikon の F マウントに変換するには、 E マウン 
卜のフランジバック長] 8.0 mm に 28.5 mm のマウント 
アダプターを装着すれば、 Nikon の F マウントレンズび 
使えるようになるわけです。つまり、フランジバックび 
短ければ短いほど数多くのレンズを使用可能と言えます。 
E マウント用のマウントアダプターはすでに]日日種類じ I 
上販売されており、世界中で最ち多くのレンズを装着し 
使用可能なカメラと言えます。 


Manufacturer 

Mount name 

Flange back 
distance 

Sony 

E 

18 .日 mm 

Canon 

EF 

44 .日 mm 

FD 

42 .日 mm 

Nikon 

F 

46 .已 mm 

S 

31.9 已 mm 

L 白 ica 

R 

47 日 mm 

M 

27.8 mm 

CONTAX 

CONTAX 

31.7 已 mm 

Panasonic 

Micro Four - 
Thirds 

19.3 mm 

Cinema 

PL 

已 2.0 mm 


NOTES : 

既存の E マウント変換アダプターの中には NEX - FS 1 日日に装着 
出来ないをのをありますので、購入時、実機に装着してみるか、 
事前に販売業者に問い合わせることをお勧めします。 
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交換レンズ着脱時のま意 


■ レンズの着脱はテーブルなどの安定した場所の上で行 
いましよつ。 

■ レンズを交換する前に、本体の電源は必ずオフにして 
<ださい。 

■ホコ U 、 チ U をレンズマウント部及びセンサー面につけ 
ないようにすばやく交換してください。 

■ブ□ワ ー、 レンズク U —ニングク□ス、ク U —ニング液 
の3点は必ず準備しましよう。レンズ側のホコ U はブ 
□ワーで吹さ仏い、レンズび巧れている場合は、クリー 
ニング液とク□スを使いされいに汚れを取ってくださ 
し^。息で吹さかけることは、決してしないでください。 
センサー側は、特に取扱に注意び必要です。ホコ U び 
付着した際は、ブ□ワーで吹さ仏いますび、付着物び 
取れない場合は、ヴービスセンターにお持ち下さい。 
センサー面にキズをつけてしま5と、高価なセンサー 
交換び必要となります。センサー面は決して触れない 
で下さい。 


■カメラ本体のマウント面には、レンズとの位置合わせの 
ための白色のマーカーびあります。レンズをカチッと音 
がする位置まで時計回りに回して装着をしてください。 
■ レンズをはずしてカムコーダーを運搬や保管をする場 
合は、カムコーダーのセンサー部を保護するための 
キャップを必ず取り付けてください。レンズ側にもレン 
ズキャップを取り付けましよう。 



スライディングプレート 



NOTES : 

大型のレンズを装着すると、レンズ側び重<なり三脚上でのバランスび取れなったり、カメラのマウント部分を破損する可能性びありますので、適 
切な三脚を用意するととちに、スライディングプレートなどを利用してカメラを前後にシフトさせてバランスを取ったり、レンズサポーターを使用 
して < ださい。 


18 








Chapter 

特殊な撮影 • 再生機能 



滑らかなス□ーモーション映像を撮りたい 

SMOOTH SLOW REC 但 mooth slow recording) 歷 m ボタン設定可能 


1/4倍速のなめらかなス□-モーシヨン（25%ス □-) 
映像び撮影可能です。通常の HD 映像より画質は低下 
しますび、ダイナミックな動さを捉えることび可能にな 
ります。ただし、撮影の時間は3秒聞約] 2秒間のス□一 
モーション映像として記録）のみです。 



SMOOTH SLOW REC ボタン 


シチ ユエー シヨンの例 

■ ス□ーモーション映像を演出効果として使用した作品を 
作る場合。 

■車やバイクなどの走行シーンなど、早い動さの被写体 
を撮影する場合。 

■スキーなどのスピードのあるスポーツの一瞬を、ス□一 
モーション撮影し、動作の解析やインストラクションに 
利用する場合。 



設定•操作方法 

1 . I SMOOTH SLOW REC ボタン ー START/STOP ボタン 1 約3秒間のシーンび、約 ] 2秒間のス□—モーシヨン映像と 
して記録されます 。 [Recording • • •] び消えると記録び完了します。 


記録を開始するタイ S ングを変更するには 

2. IMENU — CAMERA SET — SMOOTH SLOW REC — REC TIMING] から | START TRIGGER | or I END TRIGGER | を選 
択します。 

■ I START TR に G 可 : REC ボタンを押した直後の映像を 3 秒間記録します。 

■ I END TRIGGER : REC ボタンを押す直前の映像を3秒間記録します。 

NOTES: 

■ HD 解像度の記録 モード 時、 いかなるフレームレート 及び ビットレートの 設定状態に おいても、 SMOOTH SLOW REC 記録 モー 
ドは、 1080/ 目日 i FH モードと なります 。 SM 日日 TH SL 日 W REC モードを 解除す ると、 元の設定に戻ります。 

■ SD 解像度の記録モード時は SMOOTH SLOW REC 機能は利用できません。 

■ 音声は記録されません。 

■ メモ1」ーカードとフラッシュメモ1」ーユニットへの同時記録はできません 。 「REC MEDIA SETTING ]」 で選ばれているどちらか 
一方のメディアだけに記録されます。 

■ 画角び T 側遵遠）にシフトに己％テレシフト）します。 
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滑らかなス□ーモーション、クイックモーション映像を撮りたい 
S&Q MOTION (Slow & Quick motion) 

再生するフレームレートと異なるフレームレートで撮影することによって、最大 1/2. 己倍速のス□ーモーション （4 日〇/〇ス 
□ -/24 p 時）映像、最大6日倍速のクイックモーショソ6日日日％クイック /60 p 時)映像び撮影できます。ス □-& クイッ 
クモーション撮影ではフル HD 画質で記録でさるため 、 SMOOTH SLOW REC と違い画質は落ちません。通常撮影した 
映像と混在して編集しても違和感びほとんど無く、高品位なス□一映像として活用でさます。 


シチュエーションの例 
スローモーション 

人物の動さを離っぽく滑らかに表現したい場合などに使 
用すると効果的です。 

クイックモーション 

交差点などでの連続した人通りや車の走行で時間の経 
過を表現する場合に、タイムラプス撮影と同様の効果を 
得ることびできます。 

設定•操作方法 

1 . MENU — CAMERA SET — S&Q MOTION ^ REC FORMATl 

2 . 録画フォーマットを設定します。 

I 1080 /60p PS, 1080 /30p FX, 1080 /30p FH, 1080 /24p FX, 1080 /24p FH| 

または I 108 0/ 已 Op PS,10 吕 0/2 已 p FX,10 吕 0/2 已 p FH | から選択します。 

3. frame rat 弓 

フレームレートを設:定します 。I 目 Ofps, 3 日 fps, ]5fps, 8fps, 4fps, 2fps, 1fps 1 

4. カメラ左横の専用の SSlQ ボタンを押してから、 REC ボタンを押し録画スター 
卜します。 

5. フレームレートを変更するには、一旦記録を停止してから S&Q ボタンを約] 
秒間長押しして SEL/PUSH EXEC ダイヤルで設定値を変更します。 


NOTES: 

HD 記録モード時のみ有効です。音声は] 00% (標準）のとさ外は記録されません。 

メモ U —カードとフラッシュメモ U —ユニット （ HXR - FMU ]28) への同時記録はできません。 

「REC MEDIA SETTING ]」 で選ばれているどちらか一方のメディアだけに記録されます。 

メディアは、"メモ U — スティック PR 0- HG デュオ"、または SD 力ードの Class '!01 U 上、あるいは HXR - FMU 1 28をお使いくださし、 


NTSC model 


Frame 

Rate 

(fps) 

1080/24p 

1080/30p 

1080/ 巨 Op 

60 

40% Slow 

已〇 o/o Slow 

100% 

standard 

30 

80% Slow 

100% 

Standard 

200% Quick 

]已 

160% Quick 

2 日日 。/。 Quick 

400% Quick 

8 

300% Quick 

37 已％ Quick 

7 已日 D/o Quick 

4 

600% Quick 

7 已日 D/o Quick 

1，已日日 o/o Quick 

2 

11200% 

Quick 

li 已日日 o/o Quick 

3,000% Quick 

1 

2,400% 

Quick 

3,000% 

Quick 

6,000% Quick 


PAL model 


Frame 

Rate 

(fps) 

1080/25p 108 0/ 已 Op 

已〇 

已日 o/o Slow 

100% 

Standard 

2 已 

100% 

Standard 

2 日日 。/。 Quick 

12 

208% Quick 

417% Quick 

6 

417% Quick 

833% Quick 

3 

833% Quick 

1,667% Quick 

2 

1，2已〇〇/。 

Quick 

2 i 已〇〇〇/。 

Quick 

1 

2,已〇〇〇/。 

Quick 

已，0000/。 

Quick 




S&Q 

1 

ホ 

S & Q ボタン 
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Chapter 


外部機器と組み合わせて使ラ 


システムカメラとしての NEX-FS100 

大判 Super 3己 mm センサーカムコーダー NEX - FS ] 日日は、ある意味スレチパーパスカメラであると言えます。 

レンズ交換び出来るだけでなく、シンプルな箱型のデヴインのボディには各所にネジ穴び切られている上、グ U ップや八 
ンドル、 VF び脱着可能など、システムカメラとして使用することを前提としており、各種の周辺機器を組み合わせて使 
うことびでさます。 

また、 TC 信号の重畳び可能な HDMI 信号出力、2系統の XLR 端テによる外部音声信号入力、 U モコン端テなどび装 
備されています。メモ U —カード記録だけでなく、本体へ装着可能なフラッシュメモ U —ユニットや、他社製外部レコーダー 
でも同時記録び可能であり、電気的な面でちシステムカメラとしての要素を兼ね備えています。 

このカメラは周辺機器との組み合わせ次第で、様々な撮影現場に合ったスタイルで思い通りの映像を収録することびで 
きます。 


フラッシュメモリーユニット （ HXR - FMU 128) を使う 

別売のフラッシュメモ U - ユニット （ HXR - FMU 128) を用いると、メモ U - 力ードでの記録と同時にフラッシュメモリー 
内にも記録することにより、バックアップとして安全性の確保びできます。また、撮影直後にディレクターとエディター 
など複数の人に記録映像をこ分して配布する際に、 コピーの手間を省けます。 

また、 ]28 G 目の大容量フラッシュメモ U —により、 ] 日時間上の長時間記録び可能です。使い方次第で撮影•編集 
のワークフー効率を劇的に向上でさるので、使いちを充分にマスターしましよう。 



カメラ本体に内蔵するデザインのメモリーユニット 
HXR-FMU12 召 


記録時間 （ minutes ) 



HD W/LPCM 

HD W/AC3 

SD 

PS 

FX 

FH 

HQ 

LP 

PS 

FX 

1 FH 

HQ 

LP 

HQ 

MS/SD 

1GB 

4 

4 

6 

10 

1已 

4 

已 

7 

10 

20 

10 

2G 巨 

8 

10 

10 

20 

3已 

9 

10 

10 

2已 

4已 

2已 

4G 巨 

巧 

20 

2已 

4已 

70 

1已 

20 

30 

已〇 

90 

已已 

8G 巨 

3已 

40 

已5 

90 

]4已 

3已 

40 

60 

] 〇已 

190 

110 

16GB 

70 

80 

110 

]8已 

29已 

7已 

90 

120 

215 

380 

22已 

32G 巨 

]4已 

170 

22已 

37已 

已90 

巧0 

180 

24已 

440 

770 

460 

FMU 

128GB 

600 

700 

940 

1,已60 

2,460 

640 

7已〇 

1，030 

1,830 

3,200 

1，910 
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フォーマツトする 

初めて使用する場合や、メモ U —内を無記録の状態にしたい場合はフオーマツトする必要びあります。 


設定•操作方法 

L MENU -> OTHERS -> MEDIA FORMAT^ FMU I を選択します。 


NOTES 

正しくフォーマットされていないメモリーユニットを装着すると、液晶画面上に（フラッシュメモ U - ユニット初期化関連の警告）び表示される場合びあります。 
この場合は再度フォーマット操作を行って下さい。 

液晶画面上に [ Executing ...] び表示されているときは、電源の入/切やボタンを操作したり、記録メディアや AC アダプター/チャージャーを取り外したりし 
ないください。（初期化中はアクセスランプび点打-点滅します。） 

メモリーカードと HXR - FMU 128 の両方に同時記録する 

メモ U - 力ードとフラッシュメモ U - ユニット （ HXR - FMU 128) の両方の記録メディアを使って同時記録び行えます。 

設定•操作方法 

I MENU 一 REC/OUT SET 一 REC SET 一 SIMULTANEOUS RECKON | にします。 

NOTES 

HD 画質のみでの同時記録び可能です。同時記録中に一方の記録メディアび記録不可能になってち、ちラーちの記録メディアは記録を続けます。 

ただし、 U レー記録機能はありません。各々記録中のメモ U —びいっぱいになると、片方の記録は停止します。 

ス□一&クイックモーション記録時は、本同時記録機能は利用でさません。 


他社製外部レコーダーを接続する 

本機は HDMI 出力端子を備えています。 HDMI 信号は、撮影時点では非圧縮のデジタル HD / SD 信号を出力してい 
るため、この信号を撮影時に HDMI ケーブルで接続した外部高画質レコーダーに記録すれば、より高画質な映像信号 
び記録できます。また、新たに HDMI 信号にタイムコード （ TC ) を重畳して出力する機能び加わったことにより 、 SDI 
信号と同等の取り扱いび可能になりました。更に HDMI 信号から HD - SDI 信号に変換するコンバーター※も AJA 、 
Blackmagic Design、Convergent Design 等から発売されているため、システムのセットアップにあたり、 HD-SDI 
信号への変換び必要な場合は、これらの機器を利用するようにすると良いでしよう。 

下、現在に日11年]2月）発売されているレコーダーの一部紹介になります。詳細な仕様や、 TC 、2-3 プルダウン 
の対応については、各メーカーに直接お問い合わせください。 

《 HDMI 一 HD-SDI コンバーターでタイム〕ードを変換できる機器は限られますので、ごを意ください。 


AJA Ki Pro Mini 

同社から発売されている外部レコーダー KiPRO のル型 
版で 、 Apple ProRes コーデックで CF カード / HDD 
に記録します。 HD - SDI 、 HDMI 共に入出力びあり、外 
部 TC 対応、業務用 VTR では標準の RS 422 シ U ア 
ル制御び可能。モニターは非搭載。 

※公開予定のファームウエア Ver.3.0 1；(降で、 HDMI に重畳 
したタイムコード記録に対応予定です。 




Example or setup with 
NEX-FSIOO 


Convergent Design nano 円 ash 


実績のある MPEG 2 i - Frame 、 または Long GOP で CF カードに記録します。ビットレー 
卜は10日 Mbps Lil 上からも選択可能で、高画質での記録びできます。 HD - SDI、HDMI 
共に入出力びあり、同時信号出力されているため、コンバーターとしても使用可能です。 
また、外部 TC 対応で、小型 軽量、 低消費電力。モニターは非搭載です。 


《 24p 言己録時の HDMI 目日 i 2-3 プルダウン出力を 24p ネイティブファイルとして記録する 
ことびでさます。 
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外部機器と組み合わせて使ラ 


ATOMOS Ninja / Samurai 

Apple ProRes コーデックで2.己インチ HDD または 
SSD に記録可能な、 4.3 インチモニター搭載のル型レ 
コーダーです。 HDMI 入力のみとなり、 HD - SDI 対応は 
Samurai という別モデルになります。バッテ U - は2個 
搭載出来、入れ替えなびら記録可能です。 




NOTES 

■ HDMI 出力信号は YC422 8bit です。 

■ NEX-FS] 日日の 24p HDMI 出力は、 2-3 プルダウンの 60i となります。 24p 収録時の 24p ネイティブ記録は、レコーダ側に対応び必要です。 
購入前にご確認 < ださい。 

■] 日 8 日 /6 日 P は HDMI にネイティブ出力されますび、 2 日 11 年] 2 月現在、 ] 日 80/6 日 p のネイティブ記録に対応したレコーダは発売されていません。 

■ HDMI 端テと COMPONENT OUT 端テは同時に出力可能です。 


外部モニターを使う 

NEX - FS 100 には使いやすい大型 LCD ビューファインダーび搭載されているび、兰脚に載せて八イアングルにした場合 
や、ディレクターやプ□デューヴーなどのスタッフにも撮影映像を同時に見せなければならない場合などは、外部モニター 
び必要となります。 また、より厳密にフオーカス合わせびしたい場合ち外部モニターでの確認び必要となるでしよう。 


ネジ穴 


NEX - FS 1 日日は 本体や八ンドルに1/4インチり/ 4-2 日 UNC ) や3/8インチ （3/8-16 UNC ) のネジ穴び切られており、 
撮影上適切な位置にモニターやその他の周辺機器を取り付けることびできます。 

3/8" Screw x2 


上面 


Body 


側面(グリップ取り付け位置） 


Slide 


-1/4" Screw x2 


八ンドル 


モニター 取り付け 


写真は ソニー 製7インチ ポータブルモニター LPM - 
770巨 P 取0付け例です。 

NOTE: HDMI 端子と COMPONENT OUT 端子は同時に出力巧能です。 
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フオ□—フオー カスを 使ラ 

フオーカス送りをスムースに行うための仕組みで、 CM の 
撮影などでフオーカスマンびレンズ横につき、フオーカス 
操作するために使われるのびこのフオ□ーフオーカスシス 
テムです。スチルカメラ用レンズは、通常のビデオレンズ 
と比べて、フオーカス U ングの位置び違っていたり、回転 
方向び逆であったりと、取り扱いに戸惑うことびあります。 
またスチルカメラ用レンズはいわゆる"粘り’’び無く操作 
に違和感を覚えることびあります。これらの扱いにくさを 
解決してくれるのも、フオ□ーフオーカスシステムです。 


価格により多少機能び異なり、左ちどちらでち付けられ 
たり、"粘り"を変更出来たり、ギヤピッチを変更するこ 
とびでさるちのちあります。 

通常はマットボックスなどと併用され、直径]日 mm のア 
ル S やカーボンの棒2本を幅 6cm の間隔で並べた□ッ 
ドに取り付けて使用します。この□ッドの径や幅は規格 
化されておりメーカーび異なってち使用出来るので、自分 
の好みに合った機能やコストに合わせて、買い揃えていく 
とよいでしよう。 



GENUS のフオ□—フオーカスの装着例 


夕黑蠢郎證が曲なな d 細5 
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外部機器と組み合わせて使ラ 


撮影用グリップシステムを使う 

長時間の手持ち撮影を可能にするために考えられたの 
び、各種のグ U ップシステムで、簡単な胸当てから肩秉せ 
までいろんなタイプびあります。 NEX-FS100 は軽量設 
計で、手持ち撮影用にグ U ップび付属しているとはいえ 


長時間の撮影は厳しいため、自分の撮影スタイルを確立 
させなびら、グ U ップシステムを組み合わせてみるとよい 
でしよつ。 



写真は、ソニー製カムコーダーサポート VCT-SP2BP 装着例です。肩秉せびでさる上、 VCT-SP2 目 P をカメラに 
装着したまま、兰脚へ素早く設置でさます。 


2已 




マルチカメラシステムを構成する際のタイムコード ( TC ) 同期 

複数台のカメラを使用したシステムを組む場合、各カメラの TC を撮影時点で揃えておけば、編集時の同期設定操作を 
非常に簡単に行え、編集効率を上げることびでさます。 

設定•操作方法 

1 . TC を揃えたい全てのカムコーダーを起動します。 

2. 各カムコーダーにメモ U —力ードまたはフラッシュメモ U —ユニット ( HXR - 
FMU 128) (あるいは両方）を挿入します。 

3. 全てのカムコーダーで1；(下の設定を行います。 

I MENU 一 TC/U 巨 SET 一 TC FORMAT^ Choose either "DF" または "NDF" | 

で揃えます。 

I TC RUN — FREE RU の を選択します。 

I TC MAKE — PRESE 口 を選択します。 

I MENU — OTHERS — REMOTE CONTROL — 酬 を選びます。 

4. カムコーダーを並べて、付属のワイヤレス U モコン RMT -845 をカメラ本体後部 
の U モコン受光部へ向けておき、 U モコン上の’’ TC RESET " ボタンを押します。 

5. U モコンからの U セット信号（赤外線）を受けたカムコーダーの TC び、すべて同 
時に"0日：日0.日日：日日"に U セットされ 、 「FREE RUN 」 で TC び進み始めます。 

目.各カメラの LCD に表示される TC び、同じカウントになっているか確認します。 




NOTES 

NEX - FS ] 日日は HXR - NX 已で搭載されていたケーブルで各カメラを接続して同期を行う 「TC LINK 」 機能は持っていません。 

「TC FORMAT 」 は全てのカメラで 「DF (ド□ップフレームち式)」か 「NDF (ノンド□ップフレームち式)」を揃えないと、フレーム差 
び生じるのでを意して < ださい。 

















ピクチヤープ□ファイル 



ピクチャープ□ファイルとは？ 

ピクチャープ□ファイルとは、映像の特長を決めるパラメータを調藍変更するメニユーです。調整項目は多数ありますび、 
項目を分類すると、基本的な発色を選択する項目、階調（明暗の!-ーン）を調整する項目、発色を調整する項目、ホワ 
イトノくランスを補正する項目の4種類に分けられます。 


NEX - FS 10 日本体にある PICTURE PR 日円 LE ボタンを押すことで、直接設定モードに入ることび可能となります。 
上位カメラなみの本格的な調整項目を持ち、ガンマカーブや色、デイテイルなどの様々な項目を変更でさます。これら 
の組み合わせを、 PP ] 〜 PP 6 として、最大6パターンまで、本体内部のメモ U —に保を出来ます。 



PICTURE PROFILE ボタン 


ピクチャープ□ファイルのプリセットを使う 

NEX - FS 100 には工場出荷状態で、あらかじめいくつかのピクチャープ□ファイルのプ U セットび用意されています。 
これらのプ U セットを用いることで、他の種類のカムコーダーの映像と質感を統一したり、フィルム映画のような質感 
を表現したりすることびでさます。 

■ PP1 ， PP2: ピクチャープ□ファイルニ日 FF と同じ標準設定です。 

■ PP3: ソニー放送用カムコーダーの映像に似た特長を設定。 HXR-NX 己の PP 3 に相当。 

■ PP4: ITU -709 規格に忠実な色合いの設定。 NEX - FS 1 日日より新規に設定。 

■ PP 己： 一般的な撮影用映画ネガフィルムの映像に似た特長を設定。 HXR-NX 己の PP 己に相当。 

■ PP 目： 一般的な上映用映画プ U ントフィルムの映像に似た特長を設定。 HXR - NX 己の PP 6 に相当。 
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PICTURE PROFILE 項目解説 
■ 基本的な発色を決める項目 
GAMMA 

いくつかのプ U セットされたガンマカーブから好みのタイプを選択でさます。 
STANDARD: 標準のガンマカーブ 

CINEMAT0NE1: 一般的な撮影用映画ネガフィルムの特性に似たガンマカーブ 
CINEMAT0NE2: 一般的な上映用映画プ U ントフィルムの特性に似たガンマカーブ 
ITU709: ITU 7 日9規格相当のガンマカーブ。低;輝度部ゲイン 4.5 


COLOR MODE 

色の特性を変更します。 

STANDARD: 標準の色設定 

CINEMAT0NE1: 撮影用映画ネガフィルムの色特性に似た色設定 
CINEMAT0NE2: 上映用映画プ U ントフィルムの色特性に似た色設定 

PRO: ソニー放送用カメラの標準画質に近い色合い （ GANMMA 設定の ITU -709 と組み合わせをした場合)。 
ITU709 MTX: Mode for color characteristics equivalent to those of ITU -709 standard 
LEVEL: [ TYPE ] ^ [ STANDARD ] じ(外に設定したとき、標準の色合いと選択したタイプの色合いとの間で発色の 
レベルを設定します。数字び大さいほど反映量び大さ<なります。 

1(選択したタイプの効果を弱めて標準に近づける）〜8 ( 選択したタイプの効果をそのまま使う） 


9 TIPS 

CINEMAT 0 NE ]/2， PR 0， ITU 7 日9 MTX をそれぞれ 、 GAMMA 言受定の CINEMAT 0 NE ]/2、 ITU 7 日9と組 
み合わせて使用すると、参照されたフイルムや映像の総合的な特性に近くなります。 

基本はガンマとカラーモードはセットで設定するようにしましよう。 


■ 階調を調整ずる項目 

BLACK LEVEL 

映像の黒 レベルを 調整します。映像の演出効果として、黒を農して硬い印象の映像にしたり、逆に黒を浮かせてソフ 
卜な印象の映像にしたりすることびできます。マイナスにすると黒び農れ、プラスにすると、黒び浮き上がってきます。 
例えば、ちいフィルムを表現したり、冬の朝謂を表現するような時にはプラスに。マイナスに調整すると、暗部階調び切 
り捨てられ、八イコントラストな映像になります。 


9 TIPS 

複数台のカムコーダーを固定して、同じ被写体を別のアングルから撮影すると、被写体とその背景のバランス 
び各カムコーダーによって異なります。映像を別のカムコーダーに切り替えると、そのバランスの違いによって 
被写体の黒色の見えちび異なって見えることびあります。これは目の錯覚によるものです。このような場合は、 
BLACK LEVEL を調整して、黒色び同じに見えるように調整するとよいでしよう。 





ピクチャープ□ファイル 


BLACKGAMMA 

選択中のガンマカーブの形状を変更し、暗部の階調表現を調整でさます。 


■ RANGE : ブラックガンマび効く明るさの範囲を調整し 
ます。低だと黒ざりぎりの部分、高だと灰色まで作用 
します。暗部の質感を調整するとさは低めに、全体 
のトーンを調整するとさは高めにします。まずは低から 
調整してみると良いでしよう。 


■ LEVEL : プラスにすると明るくなり、マイナスにすると 
暗くなります。例えば、範囲を低にして、レベルを下げ 
ると、フィルムのような暗部表現をすることびできます。 
ブラックレベルの調整と違って、明暗調整び柔らかに 
表現されるのび特徴です。 



BLACKGAMMA (+7) 
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BLACKGAMMA (-7) 
















KNEE 

被写体の高輝度部分の信号をカメラのダイナミックレン Videosignal 

ジに収め、白つぶれを防ぐため、ビデオ信号を圧縮する wtPutf %) 

ポイントやス□ープを設定します。 W 9 

100 

■ MODE 

AUTO : (下の AUTO SET の設定に基づいてニー設 
定を自動で調整します。 

MANUAL : lU 下の MANUAL SET の設定に基づいた 
——設定に固定されます。 


■ AUTO SET 

I MAX POINT — 90 〇/〇一 100 〇/〇 1 
ニー ポイントの最大レベル、つまり白の最大値を設定 
します。 ニース □ープはそれに合わせて自動で調整され 
ます。基本は10 日ちようどに 設定するのび望ましいで 
す。それより下げると、白びグレーになり、上げると八 
イライトの階調び切り捨てられるので、基本は] 日日 固 
定で使います。 


100 


600 

Luminance (%) 



rSENSITIVIT 丫一!-日 W-MIDDLE-H に HI 

こ一設定の自動調整び開始する輝度レベルを変更します。 
LOW : 通常よりも低い入力信号レベルからニーび自動 
調整されます。 

川 GH : 通常よりも高い入力信号レベルからニーび自動 
調整されます。 


■ MANUAL SET 
I POINT — 7 己〇 / 〇〜 10 酌 ^ 

ニーポイントの出カレベル位置を設定します。 


「 SLOPE 一 - 己〇 / 〇〜 + 已〇/〇 I 
ニース□ー プの傾さを設定します。 

マイナス側は傾きを揺やかにします。 

表現でさるダイナミックレンジは広びりますび、階調の 
表現力び低下します。 

プラス側は傾きを急にします。 

表現でさるダイナミックレンジび狭くなりますび、階調 
の表現力び高まります。 


9 TIPS 

ポイントと、ス□ープはセットで考えてください。基本的には、ポイントは高め、ス□ープは低めに設定すると 
ビデオライクなシャッキッとした八イライト表現か、ポイント低めで、ス□ープ高めのフィルムライクな柔らかい 
八イライト表現かのち向性で調整します。具体的には、八イライトの階調を見なびら、ポイントとス□ープを反 
対ち向に上げたり下げたりし、狙いの表現に調整してみてください。 















ピクチャープ□ファイル 


■ 発色を調整ずる項目 

COLOR LEVEL 

色の濃さを設定します。色空間の Saturation にあたります。 

設定値は 、I -7 (薄くなる）〜+7 (濃くなる)、 -8 :白黒で撮影する1で調整できます。 

プラスにすると鮮やかになり、マイナスにすると色あせます。階調とセットでの調整び前提です。明るく鮮やかだとビデ 
才らしく、暗く鮮やかでフィルムらしく、明るく淡くで、パステル! -- ン、暗く淡くで、アート調の仕上びりになります。 

COLOR PHASE 

色相を調整します。色空間の Hue にあたります。 ] ステップあたり約1.己度 
の回転になります。赤-黄-緑-水色-青-紫-赤の色びそれぞれ玉突さでち回り、 

左回りで変化します。すべての色に影響を与えてしまいますので、意図した使 
い方び難しいため、カメラ機種間での厳密な色合わせの際に資料するように 
して < ださい。 

設定値は、 I -7 (緑びかる）〜+7 (赤みびかる） 1 で調整でさます 


COLOR PHASE 

(-7 〜 4-7: i.5degree/step) 



COLOR DEPTH 

色空間で、色び濃い （ Saturation び高い）部分の輝度 （ Luminance ) び変わります。+側にすると輝度び下びり、色 
び深<見えます。一側にすると輝度び上びり、色び浅<見えます。選択した色相の濃い色ほど大さ<変化し、無彩色に 
近い色はほとんど変化しません。 

[ R ] に]旧]にに yan)][M ( Magenta )] [丫 ( Yellow )] のそれぞれの色の深さを個別に-7〜+7で調整できます。 


Color 

Range 

R 

-7 (Shallower red) ~ +7 (Deeper red) 

G 

-7 (Shallower 旨 reen) ~ +7 (Deeper green) 

巨 

-7 (Shallower blue) — +7 (Deeper blue) 

C 

-7 (Shallower cyan) ~ +7 (Deeper cyan) 

M 

-7 (Shallower ma 呂 enta) ~ +7 (Deeper 
magenta) 

Y 

-7 (Shallower yellow) ~ +7 (Deeper 
yellow) 





9 TIPS 

従来機では COLOR LEVEL (二 Saturation ) で色の濃さび変えられましたび、見た目の鮮やかさや派手さび 
±ぉすド ■' in ■でし尸 

一方で NEX - FS 100 では COLOR DEPTH により、例えば r 暗く、濃い色」を表現することび可能となりました。 
R 、 G 、 目、 C 、 M 、 丫の6色び互いに影響せず、独立して調整されるため、強調したい色のみに効果を適用 
することびでさます。 
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DETAIL 

DETAIL は、被写体の輪郭を強調する機能です。 lil 下のマニュアル設定により輪郭強調の処理び変わり、被写体の印 
象び変わります。レベルじ(外の項目は調整び複雑になりますので、まずはレベルだけでの調整をおすすめします。 


LEVEL 

DETAIL の量を決定します。 


-7 ( 少ない）〜+7 (多い） 



DETAIL / OFF DETAIL/ON 


9 TIPS 

■ DETAIL を付けすざると、被写体の透明感を失ったり、違和感のある光沢になったりするなど、被写体の持 
つ本来の雰囲気を損ねることびあります。 

例えば、光沢のある葉を撮影する場合に、 DETAIL を付けすざると、まるでプラスチックのような光沢の葉 
になってしまいます。 

絵画を撮影する際などち、 DETAIL を少なくしたほうびよいでしょう。 

DETAIL の付いた被写体の輪郭には縁取りび付さ、太くなっているので、非常に細かい線で構 
成されている被写体に DETAIL 信号を付けすざると、本来の質感を失うことになります。 
(例：薄いレースカーテンなど） 

■ ゲインアップした際に発生するノイズの粒テち DETAIL によって輪郭びつさ、目立つノイズになってしまうた 
め、 DETAIL を使用する場合はを意を仏いましょう。または CRISPENING でノイズにつく DETAIL 量を調 
整します。 

■大画面になるほど輪郭び目立つので、大さなテレビやスク U —ンで視聴する場合には、 DETAIL を過度に付 
けないほ5び良いでしよ5。 


MANUAL SET 一 ON/OFF 


ON : DETAIL の付けちを後述する各項目の設定により調整できます。 
OFF ： DETAIL はカメラの状態に応じて自動的に調整されます。 


32 









ピクチャープ□ファイル 


V/H BALANCE 

■ 垂直 ( V ) DETAIL と水平 （ H ) DETAIL のノ くランスを変更します。 

垂直 ( V ) DETAIL は輪郭の上下に付加され、水平 ( H ) DETAIL は輪郭 
の左ちに付加されます。 

■ テレビやコンピュータディスプレイなど、視聴するディスプレイの種類 
によって DETAIL の見えちび変わることびあります。必要であれば V / 
H BALANCE で調整します。 

■人の目や□といった水平方向の要素を多く持った形状の被写体の印象 
を強めたい場合には、垂直 ( V ) DETAIL の割合を増やす卜のち向）と 
よいでしよつ。 

-2( 垂直（ V) が強い）〜 +2( 水平 （ H) が強い） 



B/W BALANCE 

■ 低輝度側に付ける黒色の DETAIL と高輝度側に付ける白色の DETAIL 
の量のバランスを変更します。 

T 丫 PE1 ( 黒色 DETAIL の割合が多い ）〜 T 丫 PE 已（白色 DETAIL 
の割合が多い） 

■ B/W BALANCE 、 LIMm ま、黒色と白色の DETAIL の付加具合を変 
要する項目です。 

■黒色の DETAIL は、「力強さ」や「堅さ」、「を在感」といった印象を 
被写体に与えます。一方で、例えば雛や毛穴び強調されるなど、場合 
によっては好ましくない影響を与えることびあります。 

■白色の DETAIL は、「透明感」や「輝さ」といった印象を被写体に 
与えます。例えば、宝石やグラスなどを撮影する場合には、白色の 
DETAIL の割合を増やして輝さを与え、黒色の DETAIL の割合を減ら 
して、透明感を出すとよいでしよう。 



LIMIT 

■低輝度側に付ける黒色 DETAIL 量と高輝度側に付ける白色 DETAIL 
量に最大値を設定し制限をかけます。双ち別々に調整することはでさ 
ません。 

日 （ 強く制限する ）〜7 ( 制限しない） 


BLACK LIMIT WHITE LIMIT 


CRISPENING 

■ノイズに付いてしまう DETAIL を減らす機能です。ノイズ部分は強調されないように調整できます。 
■被写体には DETAIL を付けたいび、ノイズはなるべく目立たせたくない時に使用します。 

0( 強く制限する ）〜7 ( 制限しない） 


HI-LIGHT DTL (High Light DETAIL) 

■明るい被写体に付く DETAIL のレベルを調整します。 

■高輝度の背景にある明るい被写体の輪郭をより強調したい場合などに使用します。 

0 (DETAIL 量： 少 ）〜4 (DETAIL 量： 大） 
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■ ホワイトバランスを補正ずる項目 

WB SHIFT 


ホワイトバランスを微調整したり、カラーフイルターをかけたような効果を与えたりすることびできます。調整ち法とし 
て LB - CC と R - B という2つから選べますび、まずは LB - CC から調整してみるのをおすすめします。上げると暖色に 
なり、下げると寒色になります。必ずホワイトバランスを合わせてから効果を調整してください。 


TYPE: LB-CC 
CC M 


[ALTER T 丫 PE 一 LB-CC (Light Balancing - Color Correcting) 


■LB に日 L TEMP): 色温度変換フィルターをかけたような効果を映像に与えます。 
-9 (blue : 青味 ）〜+9 (amber : ホ味） 

NOTE : 1ステップ約]0日 K 刻みです。 



■CC (MG/GR )： 色補正フィルターをかけたような効果を映像に与えます。 
-9 (CCG: グリーン）〜 +9 に CM: マゼンタ） 

NOTE : 1ステップは、色補正フィルターナンバーで2.己に相当します。 



CCG 


Original 


— 




Original 


CC+ 
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ピクチャープ□ファイル 



FILTER TYPE R-B (R 二 +9) 



FILTER TYPE R-B ( ± 0) 



FILTER TYPE R-B ( 目二 +9) 


r FILTER T 丫 PE 一 R-B 1 

■ ビデオ信号の R または目のレベルを変更します。 

-9( レベルを下げる）〜 +9( レベルを上げる） 


Lm<mL 


3已 










目 LACK LEVEL ( ブラックレベル） ►-1 己〜 +] 己 


GAMMA ( ガンマ ） ► STANDARD/CINEMAT0NE1/CINEMAT0NE2/ITU709 


BLACK GAMMA( ブラックガンマ） 

► 

RANGE 

► 

LOW/MIDDLE/HIGH 





LEVEL 

► 

-7 〜 +7 




KNEE ( 二 -) 

~v 

MODE 

► 

AUTO / MANUAL 






AUTO SET 

► 

MAX POINT 

► 

9 日％〜 10 日％ 






SENSITIVITY 

► 

HIGH/MIDDLE/LOW 




MANUAL SET 

► 

POINT 

► 

7 己％〜 10 己％ 






SLOPE 

► 

- 己 ~ + 己 


COLOR MODE ( カラーモード） 

~v 

TYPE 

► 

STANDARD/CINEMAT 日 NEl/CINEMAT 日 NE2/PR 日 / ITU709 MATRIX 




LEVEL 

► 

1 〜 8 




COLOR LEVEL ( 色の濃さ） 

► 

-7 〜 +7 (-8 白黒） 






COLOR PHASE ( 色相） 

► 

-7 〜 +7 






COLOR DEPTH ( 色の深さ） 

► 

R 

► 

-7 〜 +7 






G 

► 

-7 〜 +7 






B 

► 

-7 〜 +7 






C 

► 

-7 〜+7 






M 

► 

-7 〜+7 






Y 

► 

-7 〜+7 




WB SHIFT(w 巨シフト） 


FILTER TYPE 

L 巳 [COLOR TEMP] 

CC[MG/GR] 

► 

► 

► 

LB-CC/R-B 

-9 〜+9 

-9 〜+9 



IS 








R GAIN 

► 

-9 〜+9 



A 



B GAIN 

► 

-9 〜+9 



HK 

-V 

DETAIL( ディテール） 

~v 

LEVEL 

► 

-7 〜+7 



1 

□ 



MANUAL SET 

► 

ON/OFF 







V/H BALANCE 

► 

-2 〜+2 

\J 





B/W BALANCE 

► 

TYPE] 〜 TYPE 己 

A 





LIMIT 

► 

日 〜7 






CRISPENING 

► 

日 〜7 






HI-LEVEL DETAIL 

► 

日 〜4 



COPY ( コピ ー ) 


RESET(|J セット） 
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ピクチャープ□ファイル 


他のカメラとの色含わせ例 

ピクチャープ□ファイルの機能を活かして、他のカメラとの併用や、ボケ味に加えて色調でち独自の世界を表現していく 
ことび可能になります。例えば Sony PMVV - F 3 などと併用する場合などでわ色調を近づけることもできます。また色 
設定の性格び大幅に異なる Canon 己 DMark n の色調に似せることも可能です。 



PMW-F3 Default Setting 


この 写真の例では、左下の NEX - FS 100 の初期設定 (Picture Profile 二日 FF ) のままではち側の Canon 己 DMark 口 
や PMW - F 3 との色調の違いは歴然です。これを NEX - FS 1 日日の Picture Profile を調整して左上の色調まで変化さ 
せることによって、ほぼち側の他のカメラの色調と合わせ込むことび可能です。 



この調整には、正確に調整されたピクチャーモニターや 
カラーチャートやグレースケールチャートび必要となりま 
す。また波形やベクトルモニターち見なびら調整すれば 
より短時間で調整出来ます。 

撮影現場ではあまり時間ち取れないことび多く、屋外で 
は天候により色温度も変わってきますので、あらかじめ 
撮影前に室内の照明で調整して、本体のメモ U — に記憶 


させておくことび必要となります。現場ではモニターを 
見なびら微調整するにとどめたほうび良いでしよう。 

波形•べクトルモニターは高価ですび、ノン U ニア編集ソ 
フトに内蔵されている同様の機能でち調整可能です。撮 
影とキャプチャーを繰り返して調整することになります 
ので、時間は多少かかりますび、チャートさえあれば調 
整は可能です。 
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参考までに、 Canon 己 DMark n と Sony PMVV - F 3 の初期設定の色に合わせた FSl 日日の Picture Profile の値を 
記載します。各種の条件により必ずしち同じ色になるわけではありませんので、あくまで参考とし、この値を元に調整 
してみることをおすすめします。 




FS100 PP セッティング 

(Canon 已 DMark n PictureStyle 二 Standard 

の場合での色調合わせ） 


Black Level 

-1 已 

Gamma 

ITU-709 

Black Gamma 

Range Low 

Level +4 

Knee 

Manual 

Point 7 已％ 

Slope 0 

Color Mode 

ITU-709 Matrix 

Level +1 

Color Level 

+3 

Color Phase 

-4 

Color Depth 

R -3 

G -7 
巨 -4 

C -6 

M -7 

Y -已 

Detail 

+7 


FSlOO PP セッティング 


(Sony PMW-F3 の Picture Profile 二 0 斤の場合 

での色調合わせ） 


Black Level 

-4 

Gamma 

CINETONEl 

Black Gamma 

Range High 

Level +7 

Kn 白白 

Manual 

Point ] 日已 . 日。/。 

Slope -4 

Color Mode 

ITU-709 Matrix 

Level +6 

Color Level 

-已 

Color Phase 

-3 

Color Depth 

R 0 

G +4 
巨 -3 

C +1 

M -3 

Y +3 

Detail 

+4 
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ピクチャープ□ファイル 


ピクチャープ□ファイルを使いこなすために知っておきたい知識 


ノンリニア編集ソフトによる映像加工との違い 

PICTURE PROFILE を用いると映像の色や鮮明さを、 
撮影時に調整することび出来ますび、ノン U ニア編集ソ 
フトウェアでち似た作業び、撮影後の編集時に可能です。 
では 、 PICTURE PROFILE とノン U ニア編集ソフトウェ 
アによる加工の違いは何でしようか。 

カムコーダーは撮影した映像を、膨大な映像情報を限ら 
れたメモ U — に記録するため圧縮して記録します。どの 
ようにすぐれた圧縮フォーマットであってち、圧縮処理を 
行うと映像は少なからず劣化してしまいます。ノン U ニア 
編集ソフトウェアで撮影済みの映像素材に対して、シャー 
プネスやガンマカーブの補正などのビデオエフェクトを 
適用する場合、劣化した映像に巧して加工処理を施すこ 
とになり、さらに状態び悪くなってしまうことになります。 
例えば圧縮によって階調び不足した部分や、圧縮による 
ブ□ックノイズび記録済みの映像にあると、その部分び 
さらに目立ってしまう結果になる場合び多くなります 
一方で、円 CTURE PROFILE は、撮影時点での処理で 
あるため圧縮前の信号を処理しています。そのため、上 
記のような劣化び無い状態の映像に対してガンマカーブ 


ピクチャープ□ファイ J レの活用法 

編集時間び充分に取れる作品作りや完成尺び短い作品で 
は、あらゆる後処理による色調整などを想定して出来る 
だけフラットな映像を収録すべきでしよう。 

逆に制作期間び短く、長時間の作品であれば、撮影前に 
完成イメージを出来るだけ作っておいて撮影に望めば、 

後処理は格段に少なくなり効率の良い制作び可能となり 
ます。また撮影現場のモニターで完成イメージに近い!-一 


の変更や、カラーコレクションを行います。被写体の質 
感を保ったまま、精度の高い映像調整び行える訳です。 
また、撮影時に暗部や高輝度部の階調を適切に調整して 
記録していないと、ノン U ニア編集ソフトウェアで映像 
のコントラストを変更しようとしてちうまくいさません。 
黒つぶれしてしまった部分や白飛びしてしまった部分は 
階調を持っていないので、ノン U ニア編集ソフトでいくら 
加工しようとしてち、元素材に階調びないのでは効果び 
出せません。 

ノン U ニア編集ソフトウェアによる加工を前提にする作 
品制作では、映像び適切な状態になるように撮影を行っ 
ておくことび最ち大切です。 

ノン U ニア編集ソフトウェアは高機能ですび万能ではあ 
りません。撮影時にできるだけ理想の映像になるように 
各種設定を調整しておけば、ノン U ニア編集ソフトウェ 
アでの調整ち最小減になり、よりイメージに近い映像を 
作ることび出来ます。また、レンダ U ング時間の短縮に 
ちつなびり効率の良い編集作業となります。 


ンで、ディレクターやスタッフなどに撮影映像を見せれ 
ば、現場の雰囲気は大いに盛り上びり、現場の雰囲気を 
大事にした撮影び、作品の完成の質に大さく影響します。 
前項目のノン U ニア編集での後処理対応の課題の対応の 
ためにち、小型カメラの特徴を活かして機動力のある作 
品を作るためにも、ピクチャープ□ファイルを充分に活 
用して適切な撮影を行うよう必びけてください。 
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ガンマカーブと二ーポイント 

映像の特性を大さく左ちする要素として、ガンマカーブとニーポイントびあります。これらを理解することで、ピクチャー 
プ□ファイルを効率的に使うことびできます。 


ガンマカーブとは？ 

ガンマカーブは、入力信号レベルと出力信号レベルの関 
係を表したちのです。入力信号とは被写体や元の映像び 
ちつ輝度信号量で、出力信号とはカメラちしくはモニター 
び出力する輝度信号量と言い換えることびでさます。 
被写体をより忠実に映像再現するためには、入力信号に 
対して出力信号び直線的に比例している必要びあります。 
しかし、これまで一般的に用いられてきた CRT (ブラウ 
ン管）モニターはその性質上、入力信号に対する出力信 
号び図のような曲線になっています。これび CRT モニ 
ターのガンマカーブです。一方でカメラび持つビデオガ 
ンマカーブは、この ffi 線の逆の特性を持った形になって 
います。これにより、カメラと CRT モニターの特性び相 
殺され、元の被写体の様テを再現して表示することびで 
さるのです。 

現在主流になりつつある液晶 （ LCD ) モニターは本来、 
入力信号と出力信号び直線的な比例の関係となる特性を 
持っています。しかし、カメラは従来の CRT モニターを 
前提に設計されていますので、 LCD モニターや OLED 
モニターは CRT のガンマカーブを模した設定となってい 
ます。 



ガンマカーブのおげが映像へ及ぼす効果 
映像の暗部とコントラストに対する影響 

八イエンドのカムコーダーでは、目 lack Gamma と呼ばれる、暗部のガンマカーブ形状をわずかに変更する機能びあり 
ます。ガンマカーブ形状を変えることで、映像の濃淡、つまりコントラストを、強めたり弱めたりすることびできます。 
これにより、映像の持つ雰囲気を大さく変えることびでさます。 
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ピクチャープ□ファイル 


ニー補正とは？ 

まぶしい太陽の日向にあるちのと薄暗い日陰にあるもの 
など、極端な輝度の差びあるちのを同時に明瞭に捕らえ 
ることはカメラにとっては苦手です。アイ U スを調整して、 
曰陰部分に露出を合わせれば、曰向にある物は明るくな 
りすざて、均一な白い物体にしか見えなくなるでしよう。 
ニー補正はこのように明暗の差の広い映像を、規格で定 
められた信号レベル内に納めるために必要な機能です。 
ブラックガンマび暗部のコントラストに影響を与える一 
方で、ニー補正は高輝度部分のコントラストに影響を与 
えます。 

CCD や CMOS センサーは非常に明るい入力信号まで 
対応できますび、ビデオ信号として出力するためには、 
これを規定のレベル内に収めることび必要です。そのた 
め、ある入カレベル！; I 上の高輝度部分においては、入力 
レベルに対して出カレベルび抑えられています。 



Without Knee function 


図で見ると、高輝度部分のあるポイントで線び膝 （ knee ) 
のように折れ曲がっています。この境目となるポイントを 
ニー ポイントと呼び、折れ曲びった先を ニース□ー プと呼 
びます。 

ニー ポイントの位置と ニース□ー プの傾さを変更すること 
で、高輝度部分のコントラストの表現を変更することび 
でさます。 

また、処理可能な入力信号のレベルの幅をダイナミック 
レンジと呼びます。 




With Knee function 
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色空間 

NEX - FS ] 日日の PICTURE PROFILE においては、 Hue ( ヒュー/色相 ）、 Saturation (サーチュレイシヨン/彩度また 
は飽和度 )、 Luminance (ルミナンス/輝度）の3つの軸で構成された色空間の概念を用いています。 

この色空間はこつの円錐を合わせたような形で表されます。ある輝度における円錐の断面を見たとき、円の中必からの 
角度び色相を表し、中必からの距離び彩度を表しています。 

円 CTURE PROFILE の色に関わる設定項目のいくつかはこの概念を用いているので、これを覚えておくと、それらの項 
目の使い方の理解び早まります。 



DETAIL 

DETAIL とは被写体の輪郭を強調する信号処理のことです。これにより、被写体をくっさり見せることびでさ、映像の 
精細感を強めることびでさます。また、質感の表現にも影響するため、例えば、ざらざらした様テや透明感の表現に影 
響を及ぼします。顔の雛の見えちや肌のきめの細かさち DETAIL の調整で雰囲気び変わってくるため、人物表現におい 
ても重要な映像設定項目です。ただし、 DETAIL は適切に使用しないと映像の持つ質感び失われたり、ノイズび目立 
たってしまったりという結果を招くことびあります。じ I 下に示す DETAIL 信号の原理を理解しておくと、この機能を 
効果的に使用することびでさます。 


DETAIL の概念 

DETAIL は、映像の輪郭（エッジ）を強調する信 
号処理です。例えば、下のようなレース模様の被 
写体びあった場合、レース模様部分と背景には大 
さな輝度変化量びあります。縦軸に輝度をとっ 
たグラフを考えると、この部分の輝度変化はグラ 
フ （ a ) で表され、ここから DETAIL 信号の元にな 
る （ b ) び作られます。この （ b ) をちとの信号 （ a ) に 
加えることでわ）となります。似は （ a ) の輝度 
変化量の大さい部分に、黒または白の縁取りび付 
いたもので、これび DETAIL 信号を付けた状態で 
す。 

このように、 DETAIL は、被写体の輪郭を強調し、 
映像びシャープになったような印象を与えることび 
できるので、「シャープネス」という名前の機能と 
して呼ばれることちあります。 



Detail = OFF Detail = ON 


♦ 
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